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1\3 A la fin de I'exposé, vous serez capable de:

®) //'

» Définir ce qu'est la ludopédagogie
> Citer son but et ses avantages o

> Citer les types de jeux

» Définir ses modalités d'utilisation

» Enoncer ses modalités de conception
> Préciser les piéges a éviter
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Utiliser le jeu, ou encore les jeux sérieux (ser'/'ous' games), |

Julian Alvarez, \\\\

comme
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Les avantages -
du jeu pédagogique
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Expérience directe avec
egistrement d'un certain
mbre d’ informations sur
% JEU E s quon découvre
] 81 = EXPERIEN By

[Phase d’e

OBSERVATION ®
0e0
REFLEXIVE e

DEBRIEFING
[Phase de réflexion]  Analysedela situation

écue, comparée a des

« L'expérience
donne a la théorie
son élan vital et son
énergie ; [
— " bl
fa théorie fournit une RV .

des hypothéses formulées

situations antérieures, pour
o o )
dl,ﬂecrlon a dans le cadre d’une nouvelle

en dégager du sens
expérience. Le cycle peut

alors recommencer [Phase de mise en pratique] [Phase de raisonnement]

EXPERIMENTATION CONCEPTUALISATION

ACTIVE « ABSTRAITE

[expérience. »
John Dewey

Phase de réflexion théorique et

SYLVIE B/ FB 2 d’élaboration des concepts

permettant d'analyser la facon
dont les choses fonctionnent
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ITI. TYPES DE JEU ?
]

JEUX -CADRES JEUX A THEMES ¢

« Coque » avec 2 blocs distincts:  « activités interactives » .

- Contenu du jeu (idée) Développement des personnes et des
CONCEPT V4 3 \

- Procédures pour jouer (Regles)  structures.

OBJECTIFS  Apprendre, réfléchir, rechercher.. Cibler le besoin précis de formation

, https://biologie.ffessm.fr/jeux-bio Bilan photos, Chasse aux trésors,
'S APPLICATIONS Jeux de cartes, chasse aux trésors, Quiz par équipe, Plongée

Puzzle, morpion, jeu de l'oie.... d'observation...
Adaptabilité. Adaptabilité, efficacité, ciblé
INTERETS interactivité , surprise, débriefing.
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il IV. MODALITES D'UTILISATION? &
_z

Pour briser la glace Pour faciliter I'apprentissage , Evaluer les acquis de la
Etablir une relation la compréhension et la formation le plus pres de
Construire le groupe mémorisation en dynamisant le la « vraie vie » ’
Réaliser une évaluation déroulement .
diagnostique.

AIN |01

Jeux en équipe... Jeux de rales : Plongée Jeux de roles : Plongée ,
Présentation, cartes, d'observation, Grand jeu collaboratif
construction... « jeux de pistes, « jeux de pistes... »
« questions pour un champion, Grand QUIZ « questions
mots croisés.... » pour un champion »
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Construire une
sequence
ludopédagogique

Délégation académique au numé

Déroulement
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1l INTRODUCTION DEROULEMENT DEBRIEFING

- Engageante, dynamique, Laisser jouer les participants Retour sur I'expérience de jeu

. immersive. Se rendre disponible en cas de vécue

| Reégles du jeu explicitées de  question sans tre envahissant,  Aider les joueurs a réfléchir

ﬁ fagon claire et assez breve aider a bon escient pour sur les applications et
débloquer une situation implications de cette

.l Consignes de sécurité fournies Laisser suffisamment de temps  expérience.
si besoin. pour réfléchir

b~ -w -
on n apprend pas en'wam; on a,aprencﬁn r'ef/ech?.s'.s‘anf sur son
expérience /or.s' au abgr/efmg = :
CP = = Eric .Sanchez
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d JOUER en FORMATION » https://www.dane.ac-

O versailles.fr/etre-accompagne-se-former/article/faire-jouer-en-
formation#

FORMATION FORMATEUR SECOURISME - ANIMS 2019

DU PEDAGOGIE - Créteil 2012 -
(@

https://biologie.ffessm.fr/jeux-bio
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